Kukla sag ok tusuna basildiginda ;
saga doner, 5 birim saga gider.
yukari ok tus basildiginda yukari déner ,5 birim yukari gider.

sagok v tusu basiinca yukari ok * tusu basiinca

pop ¥ sesini cal

Ses siddeti 10 dan yilksek oldugunda sesi 10 birim azaltir, pop

sesini calar.

Bosluk tusuna basilinca;
Kukla x:1 y:35 konumuna gider. 0,3 saniye araliklarla
kostim degistirir.

eger pacman v ‘adegdi? _ ise

skor v i () ite degistir

Program basladiginda; skor:1 yapilir. Eger kukla pacman’e
degerse gizlenir (ekrandan kaybolur) skor degeri 5
arttirilarak puan kazanilir.

n sn.de rastgele konum ¥

tzglinim kaybettin

sonraki kostiim

Message iletisi alindiginda 5 defa;
e 1 snderastgele konuma gider,
e {(izglinim kaybettin der
e sonraki kostlime geger.

Her seyi durdurur.




o adim git

bosluk tusu basildiginda;
eger ... rengine degerse 7 adim geri gider.

QXD e o ve o

Kukla tiklaninca;

“fiyati nedir?” der.

Eger fiyati 500 tl den yiksekse “Himm..” diye 2 saniye
disindr. “Cok pahall” der.

Eger 500 Tl den disikse “Alsam mi...?"” diye dusindar.

tiklandiginda
/  timind sil
surekli tekrarla
fare diigmesi basildi mi?

kalemi bastir

kalem rengini |

fareoku v ‘egit

Program basladiginda;

okunu takip ederek gizim yapar.

Fare diigmesine basildiginda kalem rengi kirmizi olur. Fare

:: enstriimam (1) Piyano v yap

:: @ notasmi @ vurus cal

I: @ notasmi @ vurus gal

Bosluk tusuna basildiginda enstriiman piyano olarak
ayarlanir. A tusuna basildiginda 60 notasi, b tusuna
basildiginda 62 notas 1 0.25 vurus ¢alinir.




