
Kukla sağ ok tuşuna basıldığında ; 

sağa döner, 5 birim sağa gider.  

yukarı ok tuş basıldığında yukarı döner ,5 birim yukarı gider. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Boşluk tuşuna basılınca;  
Kukla x:1 y:35 konumuna gider. 0,3 saniye aralıklarla 
kostüm değiştirir. 
 

 

 

 
 Ses şiddeti 10 dan yüksek olduğunda sesi 10 birim azaltır, pop 
sesini çalar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Program başladığında; skor:1 yapılır. Eğer kukla pacman’e 

değerse gizlenir (ekrandan kaybolur) skor değeri 5 

arttırılarak puan kazanılır. 
 

 

Message iletisi alındığında 5 defa; 

 1 sn de rastgele konuma gider,  

 üzgünüm kaybettin der  
 sonraki kostüme geçer.  

Her şeyi durdurur. 

 



 

boşluk tuşu basıldığında; 
eğer … rengine değerse 7 adım geri gider.  
 

 

 

 

 

 

 

 

Kukla tıklanınca;  
“fiyatı nedir?” der.  

Eğer fiyatı 500 tl den yüksekse “Hımm..” diye 2 saniye 

düşünür. “Çok pahalı” der.  

Eğer 500 Tl den düşükse “Alsam mı…?” diye düşünür. 

 
Program başladığında; 

Fare düğmesine basıldığında kalem rengi kırmızı olur. Fare 

okunu takip ederek çizim yapar.  

 
Boşluk tuşuna basıldığında enstrüman piyano olarak 
ayarlanır. A tuşuna basıldığında 60 notası, b tuşuna 
basıldığında 62 notas ı 0.25 vuruş çalınır.  


