Ardunio



Sabitler

* Arduino dilinde o6nceden tanimlanmis ifadelerdir. Programlarin
okunmasini kolaylastirmak icin kullanilirlar.

— HIGH/LOW
— INPUT/OUTPUT
— Led Builtln
— True/False
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// Ledl yvakiliyor

Ledl sdndaruluyor

HIGH | LOW  [soies

Okuma veya yazma yaparken dijital pine verilen aktif veya/pasif olma durumunu ifade

eder.

HIGH ile pin cikisi aktif edilirken, LOW ile pin ¢ikisi pasif yapilmaktadir. Pim aktif hale
getirildiginde (HIGH yapildiginda) 5 Volt ile calisan kartlarda 3 volttan daha yuksek bir voltaj
mevcutken 3.3 Volt ile calisan kartlarda 2 volttan daha yuksek bir voltaj bulunmaktadir.
LOW durumunda ise (LOW vyapildiginda) 5 Volt ile calisan boardlarda 3 volttan daha distk
bir voltaj mevcutken 3.3 Volt ile calisan boardlarda 2 volttan daha dusuk bir voltaj

bulunmaktadir.




INPUT I OUTPUT int led=13;

int buton=4;

vold setup()
pinMode (led, OUTPUT); // Cikig olarak tanimlandi
pinMode (buton, INPUT); // Giris olarak tanimlanda

Temelde dijital pine verilen modunun giris ya da ¢ikis olacagi belirlenmektedir.

Dijital pinler INPUT veya OUTPUT olarak kullanilabilmektedir. Dijital pinlerin elektriksel
davranisi pinMode() ile degistirilebilmektedir.




LED_BUILTIN

* Arduino kartlarinin bir cogu, bir direncle seri olarak bagl bir LED'in bulundugu bir
pime sahiptir.

e Sabit LED BUILTIN, yerlesik LED'in baglandigi pinin numarasidir. Genellikle bu LED
dijital pin 13'e baglanmistir.



true | false

Arduino da dogruyu ve yanlisi
belirtmek icin kullanilan iki sabit
mantiksal tanimlamadir.  Yanlis
false 0 (sifir) olarak tanimlanir.
Dogru ise true 1 olarak tanimlanuir.
Ancak dogru olarak tanimlamanin
daha genis bir anlami vardir.
Boolean anlaminda, sifir olmayan
herhangi bir tam sayr dogrudur.
Dolayisiyla -1, 2 ve -200 timuyle
Boolean anlaminda dogru olarak
tanimlanir.

int m = trus;
int n = fals
int led=13;
int buton=12;
void setup()
vold loop() {
1f (buton ==
digitalWrite (
delay(1000);

digitalWricte (

}
}

// m dogru

e // n yanlis

led 13. pine tanimlanda

// buton 12. pine tanimlandl

{ } //ana kurulum yapilda

// sonsuz dongu saglanda
m) { // butona basildl mi1? Evet ise
led, HIGH); led # Sv ver
//1 saniye bekle
led, LOW); } //led sdondir
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void

Void anahtar sozcigu vyalnizca islev bildirimlerinde sadece
kullanihr. Bu islevin cagrildigi isleve herhangi bir bilgi dondirmemesi beklenmez. Yani
fonksiyonun deger dondirmeyecegi anlamina gelir.

// Eylemler ve fonksiyonlar "kurulum” ve
// "dongu” 1cerisinde gerceklestirilir.,
/ Ancak hicbir bilgl yada program bildirilmez
{ setup() {




boolean

Bir boolean dogru veya yanlis olmak Gzere iki degerden birini tutar. O veya 1 degerlerini
“true” ve “false” olarak alr.

int LEDpin = 5;

int switchPin = 13;

// anahtar 13 numaralil pine baglaniyor
boolean rumning = falss;

// LED 5 nolu pine baglaniyor
volid setup()
pinMode (LEDpin, OUTPUT);

pinMode (switchPin, INPUT);
digitalWrite(switchPin, HIGH):;

}

void loop()

{

if (digitalRead(switchPin) == LOW)
{ // anahtara basildidinda normal olarak c¢aligiyor
delav(100); // anahtar i¢in gecikme saglaniyor
running = !'running; // degigkenler arasinda ge¢ig yvapiliyor
digitalWrice (LEDpin, running); // LED wakiliyor
}




char

Bir karakter degeri saklayan (1 bayt bellek alan) veri tipidir.
icin kullaniimaktadir.

Karakter harfleri, tek tirnak isaretleriyle yazilir: 'A" (birden fazla karakter icin cift tirnak
kullanilir: "ABC").

Ancak karakterler sayi olarak saklanir. (-128 ile +127 arasi deger alir.)

char myChar = 'A';
char myChar = €5; // Her ikiside esdegerdir




unsigned char

1 baytlik bellegi kaplayan isaretsiz bir veri tirtudur. Bayt veri tirua ile aynidir. (0-255
arasi deger alir.)

unsi¢gned char myChar = 230;




byte

Bir bayt, 0'dan 255'e kadar 8 bitlik bir isaretsiz sayi verisi tasir.

byte b = B10010; // "B" binary bicimi (Bl00Ol0 = 18 decimal)




int

16 bit islemcilerde -32,768 ile
32,767 arasi 32 bit islemcilerde ise -2,147,483,648 ile 2,147,483,647 arasinda degisen

veri saklanabilir.

int ledPin = 13;

int var = val;
//var -int degisken ada
//val -0 degiskene atanan deger




unsigned int

Negatif sayilari saklamak yerine 16 bitlik islemcilerde sadece 0 ile 65,535 arasinda
degisen 2 baytlk (16 bit) bir pozitif degeri saklar. 32 bit islemcilerde 0 ila 4,294,967,295
arasinda degisen 4 baytlik (32 bit) bir pozitif degeri saklar.

unsigned int ledPin = 13;

unsigned int var = val;
//var -isaretsiz int degigken adi

//val -0 degiskene atanan deger




long

ve 32 bit (4 bayt), -
2,147,483,648 ile 2,147,483,647 arasinda degisen degeri saklar.

Tamsayilar kullaniliyorsa sayilarin en az biri “long” olmali ve bir “L” tarafindan takip
edilmelidir.

long speedO0fLight = 18€000L;

long var = val;
// var -long degisken adi
val -0 degiskene atanan deger




unsigned long

Unsigned long degiskenler sayi saklamak llJf'
icin genisletilmis boyut degiskenleridir ve S _
32 bit (4 bayt) depolamaktadir. Standart }'\'”M]"*"“'mo"‘
“long”un aksine, unsigned long 0 ile void loop()
4,294,967,295 arasinda degisen pozitif Sl S
sayilari saklar, negatif sayilari saklamaz. cing = WLILLEOY:
unsigned long degisken adi = o degiskene st pan e
atayan deger olarak yazilir. Iflisml‘:l'll
delay(1000);
[




short

Short, 16 bitlik (2 baytlk) bir veri turtudur. -32,768 ile 32,767 arasinda degisen degeri
saklar.

short ledPin = 13;

short var = val;
// var -short degisken ada

// val -o degiskene atanan dedger




float

Ondalikli sayilar icin kullanilan veri turudur. Ondalikhi sayilar, tamsayilara gore daha
yiuksek cozunurlige sahip olduklari icin genellikle analog ve slrekli degerleri
yaklastirmak icin kullanilirlar. Ondalik sayilari 3.4028235E + 38 ile -3.4028235E + 38
arasinda olabilirler. Bunlar 32 bit (4 bayt) bilgi olarak saklanirlar.

float myfloat;
float sensorCalbrate = 1.117;

float var = val;
// var -float degisken adi

f val -0 degiskene atanan deger




double

Double, ondalikli sayilar i¢in kullanilan veri turtdur.
Burada hassasiyet 2 kat yuksektir.

“double” uygulamasi tam olarak “float” ile aynidir.

Uno ve diger ATMEGA tabanli kartlarda 4 bayt yer kaplar.
Arduino Due'da “double” 8 bayt (64 bit) hassasliga sahiptir.



array

Bir dizi, bir dizin numarasiyla erisilen degiskenlerin bir toplamidir.

Diger bir ifadeyle her birine indeks numarasi ile ulasilan ayni turdeki veri toplulugudur.
Dizi, bilgisayar belleginde ayni isim altinda genellikle ayni tipten cok sayida veriyi bir

arada saklayan veri yapisidir.

mySensVal=

int myInts [E];

int myPins [] = (2, 4, 8, 3, &}

int mySensVals [5] = (2, 4, -8, 3, 2};
har message [8] = "merhaba”;

nysSensVals [0] = 10; // Bir diziye deger atamak
x = mySensVals [4] ; // Bir diziden bir deger almak




string - char array

Yazi verisi depolamak icin kullanilir. Karakter dizisidir. Metin dizeleri string ile gosterilir.
Yandaki gosterimlerin timu gecerli kullanim sekillerine érnektir.

char Strl [15]);
char Str2 [8]
char Str3 [8] L'y
char Str4 [] = "arduino”;
char StrS [8] "arduino”;
char Str€ [15] = "arduino”;
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